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企業與理財教育之教學理念
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B. 「趁墟做老闆」展銷會

C. 商業教育學術週

D. 走出課室

E. 參加不同類形校外比賽

2. 課堂教學法

A. 電子教與學

B. 遊戲學習教學法

C. 一領一與合作學習





A. 兒童發展基金—青豐少年計劃

計劃包含三個主要元素：

「目標儲蓄」、「個人發展規劃」和「師友配對」

擴闊視野、提升個人能力和素質、豐富社會經驗

向學童傳福音，讓他們認識基督教信仰

宗旨: 透過家庭、教會及政府三方資源的協
作，促進 弱勢社羣兒童的較長遠發展，
從而減少跨代貧窮。

課後延伸活動



目標:

1) 讓同學嘗試制定和實踐目標，引發他們思考並確立較長遠的發展方向
2) 為學員提供理財訓練及興趣班，推動學員多元發展，建立正確的理財觀念
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課後延伸活動



兒童發展基金理財講座-如何善用利是錢

課後延伸活動



B.「趁墟做老闆」展銷會

目標:

• 讓學生一展創業精神，籌備屬於自己的零售生意，為
學生提供從零到有的實際營商體驗。

• 學習如何撰寫營商計劃書、進行市場分析及成本和盈
利預測。

• 發掘學生多方面潛能。
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「趁墟做老闆」校內展銷會



同學吸收每一年寶貴的經驗，由學長帶領學弟妹一起參與活動，薪火相傳
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C. 商業教育學術週

學術週目標:

 讓學生在課堂以外認識多元化及正確的
企業與理財知識

 以不同活動讓沒有修讀商科的同學了解
現實生活中的商業行為
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企業家講座 – Avatech CEO
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與安永會計師事務所合夥人對話
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理財展板推廣投資者理財教育
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D. 走出課室

走出課室 2016-2018（中三、中四及中五企業會計財務）

目標: 通過校外參觀，認識商業社會的運作

參觀不同商業機構，安排的參觀活動包括﹕

• 本地企業參觀及訪問
– 周堅如/安永/普華永道會計師事務所
– 超級一號貨站
– 有線寬頻通訊有限公司
– 海港城
– 九龍倉

• 境外交流團:
– 深圳(平安保險管理學院)
– 湖南(中聯重科)
– 湖北(東風神龍汽車廠)
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參觀會計師事務所
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參觀九龍倉

參觀海港城



參觀超級一號貨站

參觀平安保險管理學院
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參觀張家界百龍天梯

參觀湖南中聯重科

參觀湖北東風神龍汽車廠



目標: 
讓學生有不同的商業活動體驗，應用課本上的知識於不同
的比賽上

參加香港會計師公會會計及商業管理個案比賽

參加全港中學生市場推廣大賽

E. 帶領學生參加不同類形校外比賽
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參加中學學界廣告賣橋王
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A. 電子教與學

目標: 1)加強師生及同儕互動

施行過程:

在教學和評估上運用平板電腦及教學軟件，讓學生在課堂練習中利用電子

儀器顯示其課業，通過師生討論，加強教學互動，提升教學效能。

應用程式:

檢討及反思:

課堂上應用電子學習工具讓學生更投入學習活動，師生互動和學習趣味性

皆提高，整體效果理想。但推行時，需要較多時間作課前預備，另在課堂

上也需一定時間進行器材的派發和設定。

課堂教學法



A. 電子教與學

目標: 2)提升自主學習的效能

施行過程:

 科任老師定期將筆記、作業和測驗的題目和答案等學習材料上載Canvas，同學
可根據學科及課題，提取學習材料，方便進行備課和複習。

 將學科及文憑試的選擇題放在Socrative應用程式，讓同學可以隨時隨地練習，
並能及時獲得成績和答案。

應用程式:

檢討及反思:

 應用socrative能提高同學溫習積極性，教師也能知道學生在不同題目的表現，
回饋時能更聚焦。
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促進電子教學
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B. 遊戲學習 提高動機

目標:  

在教學上運用小遊戲，加強學生學習
動機，提升學與教效能。

推行方法: 

• 中三:(基本商業):

--地產達人，廠商遊戲

• 中五(企會財):

--ipad「複式入帳遊戲」

• 中五(企會財)：

--理財足球，錢家有道股壇達人

課堂教學法



坊間遊戲教材
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自行開發遊戲教材
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遊戲學習教學法(總結及反思)

• 已進行遊戲的課堂，同學反應良好，覺得遊戲有趣，能引
起學生學習動機，但需要一定課時。

• 學生能在遊戲應用課本知識，並與生活連結，有效鞏固及
掌握已學到的知識

• 根據近年的經驗，必須揀選一些合適、有趣的遊戲以提高
學生的學習動機。
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C. 一領一與合作學習

目標: 學生在合作中掌握學科知識

施行過程:

在中四至六企會財科進行，將每班的同學按能力配對，一個能力較好同

學的配一個能力較弱的，在課堂上合作完成堂課、部份小測和家課。

檢討及反思:

• 學生在合作中掌握學科知識

• 達致教學相長，學與教效能獲得提升
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一領一與合作學習
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在不同場合與商科老師作分享及交流(1)



在不同場合與商科老師作分享及交流(2)



在不同範疇為企業與理財教育出一分力

Ad Hoc Committee on Applied Learning - Business, Management 
and Law (Member2017-2019)

http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/cdc/en/adhoc_committees_04.ht
ml

CDC-HKEAA Committee on Business, Accounting and Financial 
Studies(Member2017-2019)

http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/cdc/en/hkeaa_committees_16.ht
ml

Business. Accounting and Financial Studies(BAFS) Textbook 
Review Panel (Secondary)

http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/cdc/en/adhoc_committees_04.html
http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/cdc/en/hkeaa_committees_16.html


總結
• 古人云：「讀萬卷書不如行萬里路」，現今科技一日千里，

讀萬卷書行萬里路在這個日新月異的社會已經不足夠，而
是必須將兩者連結及融合。

• 在企業與理財教育亦是一樣，同學不能只在課本上尋找答
案，必須身體力行參與不同的活動來印證自己所學的知識，
達致相輔相成的效果，為未來人生路上作出準備。
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